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REGULAMENTO GERAL

Art. 12 - O TORNEIO DE FUTEBOL TEM POR FINALIDADE:

A congregacdo de associados e integrantes da categoria, o fortalecimento dos lacos de amizade e a
camaradagem sadiamente disputada.

As equipes e as pessoas a elas vinculadas, que participardao do TORNEIO, serdo consideradas conhecedoras
deste regulamento, e assim submeter-se-d0 sem reserva alguma a todas as suas disposicOes e as
consequéncias que delas possam emanar.

O SINTRICOMU ndo se responsabilizara por qualquer lesdo, fraturas ou escoriagdes que por ventura
possam ocorrer no transcurso do TORNEIO, ficando as equipes responsaveis por seus atletas.

Il - DA ORGANIZAGAO

Art. 22 — E de competéncia do SINTRICOMU a coordenacdo e julgamento dos jogos, as equipes inscritas,
ndo poderdo impugnar ou desclassificar os jogadores.

§ 12 Em caso de denuncia referente a utilizacdo de jogador irregular, a Comissdo Organizadora notificara o
responsavel da equipe para que apresente a documentacdo comprobatdria até a realizacdo do préximo
jogo pela equipe notificada. O ndo atendimento da notificagdo, bem como a comprovagdo da
irregularidade, implicard na imediata eliminagdo da equipe do torneio. Além disso, todos os atletas
inscritos serdo penalizados com suspensdo, ficando impossibilitados de participar do préximo torneio
promovido pelo SINTRICOMU.

Art. 32 - FORMA DE DISPUTA:

§ 19 - As fases terdo o formato classificatério (mata-mata), disputada em jogo Unico, com tempo total de
30 minutos, dividido em dois tempos de 15 minutos. Quando a partida terminar empatada, haverd
cobranga de 3 penalidades alternadas para cada equipe. Se persistir o empate, havera novas cobrangas
alternadas até que se conhega o vencedor.

Il - DAS INSCRICOES DE EQUIPES E ATLETAS:

Art. 42 - As equipes serdo compostas pelos filiados em dias com as obrigacdes estatutdrias das categorias
representados pelo SINTRICOMU sendo da Construgdo Civil, Moveleira (estofados, marcenarias, serrarias e
beneficiamento de madeira em geral), Artefatos de cimentos, Pré - Moldados, InstalagGes Elétricas,
Mdrmores e Granitos, Pintura e Gesso. (Serdo aceitos os prestadores de servigos para o sindicato de
cabeleireiros)

Art. 52 - Cada equipe deverad inscrever o minimo de 08 (oito) e no maximo 15 (quinze) atletas.

Art. 62 - A equipe que incluir em uma partida atleta que estiver jogado em outra equipe, ou que nao esteja
regularmente inscrito serd desclassificado e ficard suspenso do préximo torneio realizado pelo
SINTRICOMU.



Paragrafo Segundo: Serdo admitidas as substituicdes de atletas na ficha de inscricdo ate o dia do torneio
antes do comecgo do jogo e desde que tenha tempo suficiente e que ndo prejudique os andamentos dos
jogos.

Art. 72 - Para a inscri¢do de atletas sera obrigatério o nome completo do jogador.

§ 12 Serd admitido o jogador que seja proprietario de empresa e ainda jogados de categoria diferenciada,
na qual tenha a preponderancia representada pelo SINTRICOMU, desde que tenha trabalhadores filiados
ao sindicato e quites com as contribui¢cdes devidas e cabeleireiros que prestam servigos ao sindicato.

§ 392- A inscricdo deverd ser efetuada até o dia 16/08/2025 (sdbado) na sede administrativa do
SINTRICOMU na Rua Japura, 3247 em Umuarama/PR antes dos sorteios que ocorrerd neste dia as
09h00min, os sorteios serdo por chaves em todas as fases, bem como serdo definidas as regras, sendo
importante o comparecimento de um representante da equipe para dar sugestdes e tirar duvidas.

IV - DO EQUIPAMENTO

Art. 82 - As equipes deverdo se apresentar para os jogos devidamente uniformizados.
Art. 92 - RECOMENDA -SE OS SEGUINTES EQUIPAMENTOS:

1) Camisas padronizadas e numeradas; (obrigatério)

2) Calgbes padronizados;

3) Meias padronizadas;

4) Chuteira sem cravos.

Art. 102 - O goleiro devera usar obrigatoriamente camisa diferente das demais.

Art. 112 - E proibido aos jogadores durante a realizacdo das partidas, utilizar: brincos, pircing, anéis,
correntes, e qualquer outro objeto de mesma natureza.

Art. 122 - Somente se ocorrer igualdade de uniformes em um jogo, sera realizado sorteio.
V — DA COMPETICAO

Art. 132 - Os jogos terdo duragdo de 30 minutos, divididos em dois periodos iguais de 15 minutos sem
intervalo.

Art. 142 - Cada equipe serd composta por 08 jogadores.

Paragrafo Primeiro: Serd obrigatdrio apresentacdo da CTPS (carteira de trabalho, fisica ou digital) ou
extrato do FGTS retirado no caixa eletrénico com timbro da C.E.F, tiquete de cartdo ponto, juntamente
com documento com foto no ato dos jogos junto & comissao organizadora.

Paragrafo segundo: Caso o jogador inscrito esteja sem o registro na CTPS (carteira de trabalho) sera
admitido com o limite de 1 (um) ano desde que o ultimo contrato de trabalho esteja formalizado em
empresa da categoria e ainda ndo esteja trabalhando em outra empresa a qual o SINDICATO ndo
representa.

Somente permanecerdo no banco de reservas atletas reservas, técnico, massagista, todos devidamente
identificados na mesa e inscrito em sumula.



Paragrafo Unico - O técnico e 0 massagista ndo precisam necessariamente pertencer a categoria, podendo
ser substituidos a qualquer momento, mediante prévia comunicagdo a comissdo organizadora.

Art. 152 - O nimero minimo de jogadores para o inicio ou continua¢do de uma partida serd de 05 atletas.
Art. 162 - N3o haverad limite no nimero de substitui¢des.

Art. 172 - As substituicbes de jogadores poderdo ser feitas em qualquer tempo do jogo e ndo serdo
anotadas na sumula do jogo e deverdo seguir o local indicado para substituicdo. Caso contrario, podera
este atleta ser advertido com cartdo amarelo.

Art. 182 - O jogador substituido podera retornar ao jogo.

Art. 192 - Os jogos serdo realizados em dias e horarios determinados pela tabela oficial, com tolerancia de
30 minutos para a primeira partida do torneio.

Art. 202 - A equipe que ndo estiver em campo no hordrio determinado, devidamente uniformizado e em
condig¢des de jogo sera desclassificada.

VI - DAS EXPULSOES E DO NAO COMPARECIMENTO.

Art. 212 - O jogador expulso de uma partida com o cartdo vermelho por infragdes leves ficara suspenso da
préxima partida automaticamente.

§ 12 O time que ficou no chapel serd considerado como jogo jogado para a questdo de expulsGes de
jogadores por infragGes leves.

§ 22 O jogador expulso por briga ficara suspensos dos préoximos torneios por 2 (dois) anos.

Art. 222 - Atletas, técnicos ou representantes de equipe, inscritos em determinado time, mesmo ndo
uniformizados, poderao ser citados na simula de jogo e penalizados se necessario.

Art. 232 - Qualquer equipe que infringir o regulamento, em consequéncia prejudicar a classificacdo final de
terceiros, serd automaticamente eliminada do torneio.

Paragrafo Unico: A equipe que se sentir prejudicada por alguma infragdo deste regulamento, tera o tempo
de 30 minutos para acionar a comissdo organizadora e representar seu pedido, caso contrario, ndo serao
aceitos recursos posteriores a este tempo. A equipe que jogar com outro na qual esteja irregular, caso
perca, e apos constatar a irregularidade tera como ganho a partida, ndo alterando os jogos ja realizados.

VIl — DAS DISPOSIGCOES FINAIS:
Art. 242 - Os jogos serdo dirigidos por arbitros contratado pelo SINTRICOMU.

Art. 252 - O arbitro é a autoridade competente para adiar ou suspender um jogo, se houver motivo de
relevancia.

Art. 262 - O arbitro escalado pela coordenagdo de arbitragem n3o podera ser impugnado pelas equipes.

Art. 272 - Na hipdtese do ndo comparecimento do arbitro para dirigir a partida, a escolha podera recair em
outra pessoa, escolhida de comum acordo pelos capitdaes das equipes que jogardo e o representante da
comissao presente.



Art. 282 - A PREMIAGAO DO CAMPEONATO DE FUTEBOL SUICO SERA:

- Troféu e medalhas para o 12, 22 e 32 lugar (15 quilos de carnes e 1 (um) barril de chopp de 50 Its a cada
equipe vencedora), caso queira realizar a confraternizacdo entre os jogadores sera fornecido (um dia) para
o time no quiosque da sede campestre do SINTRICOMU sem custos;

- Troféu para o atleta craque da final;
- Troféu para o goleiro destaque da final;

Art. 292 - O critério para eleger o goleiro e o craque da final, sera eleito pela comissdo organizadora,
capitdes, técnico e arbitros da final.

Paragrafo Unico — Em caso de empate entre dois goleiros, o prémio sera concedido ao goleiro da equipe
vencedora da partida final.

Art. 302 - Para apuragdo do artilheiro serdo considerados todos os jogos, inclusive as finais, ainda se
persistir empate serd decidido nas disputas de 3 (trés) pénalti, se persistir o empate, haverd novas
cobrancgas alternadas até que se conheca o vencedor.

§ 12 - As faltas de campo serdo punidas das seguintes formas:
- cartdo amarelo: adverténcia;
- cartdo vermelho: o jogador é expulso e ndo podera ser substituido.

§ 22 - O atleta que acumular 2 (dois) cartdo amarelo em jogos distintos cumprira suspensdo automatica de
01 jogo.

Art. 312 - Somente os atletas, técnicos e representantes das equipes poderdo permanecer no banco de
reservas.

§19- Ndo serdo permitidos aos atletas inscritos no torneio ou torcidas, permanecerem atras do gol e na
area destinada aos arbitros e mesarios, durante a realizagdo dos jogos.

§29- O atleta expulso ndo podera ficar no banco de reservas, e nem atras do gol.
§39- O atleta que transgredir este artigo estara sujeito as penalidades & serem analisados pela comissdo.

Art. 322 - Ao representante legal do SINTRICOMU se reserva no direito, com anuéncia ou nao das equipes,
em adiar uma partida programada pela tabela oficial do torneio, por interesse da competi¢cdo, ou
mediante solicitagcdo formal de uma ou ambas as equipes, desde que satisfeitas as seguintes condic¢des:

1 - Por motivo de falecimento de algum atleta no dia do jogo ou no dia anterior;

2 — Por motivo de doenga em mais de 04 atletas ou falecimento, mediante atestado médico (desde que a
quantidade de auséncias seja superior a 04);

3- Acidente com mais de 03 membros da equipe;
4- Catastrofes da natureza (chuva torrencial, granizo, etc.);

§12 — No dia do sorteio sera formada uma comissdo de esportes composta por um representante de cada
time, sendo que os assuntos relacionados ao torneio serdo decididos somente por os membros da
comissao.



Art. 332 - Cobranca de pénalti:
a) O atleta executor deve ser claramente identificado antes da cobranga.

b) O atleta estando no banco de reservas sé podera executar ou defender uma cobranga de pénalti, apds
ter entrado no campo pela zona de substitui¢ao.

¢) O goleiro ndo poderd sair da drea com a bola nas maos.

Observacoes finais:

O goleiro ndo podera realizar o tiro de meta com os pés;
Arremesso lateral devera ser realizado com as maos!

A comissao Organizadora.




